
Шебека(может двигаться на два деления)
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Условные обозначения:

Примерное направление движения корабля Альянса

Стартовое положение корабля Державы

Шебека

Примечания:

Типы снарядов в порядке возрастания мощности:

Базовый -> Чугунный -> Бронзовый -> Каленая сталь -> Бомба

Боевое орудие

Чугунный снаряд

Чугунный снаряд

Люгер
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Условные обозначения:

Примерное направление движения корабля Альянса

Стартовое положение корабля Державы

Люгер

Примечания:

Типы снарядов в порядке возрастания мощности:

Базовый -> Чугунный -> Бронзовый -> Каленая сталь -> Бомба

Боевое орудие

Чугунный снаряд

Бронзовый снаряд

Снаряд из каленой
стали Боевое орудие

Снаряд из каленой
стали

1. Корабль стреляет той стороной, где имеются орудия;

2. Если тип снаряда не указан для части корабля, то он

топится попаданием в рассматриваемую часть базовым снарядом

3. Указанные снаряды на схеме являются минимально единственно

необходимыми для потопления корабля (неправильный тип снаряда

любой мощности корабль не топит).

1. Корабль стреляет той стороной, где имеются орудия;

2. Если тип снаряда не указан для части корабля, то он

топится попаданием в рассматриваемую часть базовым снарядом

3. Указанные снаряды на схеме являются минимально единственно

необходимыми для потопления корабля (неправильный тип снаряда

любой мощности корабль не топит).

4. При столкновении топятся оба корабля.

4. При столкновении топятся оба корабля.



Шхуна-бриг
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Условные обозначения:

Примерное направление движения корабля Альянса

Стартовое положение корабля Державы

Шхуна-бриг

Примечания:

1. Корабль стреляет той стороной, где имеются орудия;

2. Если тип снаряда не указан для части корабля, то он

топится попаданием в рассматриваемую часть базовым снарядом

Типы снарядов в порядке возрастания мощности:

Базовый -> Чугунный -> Бронзовый -> Каленая сталь -> Бомба

Боевое орудие

3. Указанные снаряды на схеме являются минимально единственно

необходимыми для потопления корабля (неправильный тип снаряда

любой мощности корабль не топит).

Бригантина

а b c d e

1

2

3

4

5

Условные обозначения:

Примерное направление движения корабля Альянса

Стартовое положение корабля Державы

Бригантина

Примечания:

Типы снарядов в порядке возрастания мощности:

Базовый -> Чугунный -> Бронзовый -> Каленая сталь -> Бомба

Боевое орудие

Чугунный снаряд Чугунный снаряд

Бронзовый снаряд

(пунктиром показано возможное движение в зависимости от

действий противника)

1. Корабль стреляет той стороной, где имеются орудия;

2. Если тип снаряда не указан для части корабля, то он

топится попаданием в рассматриваемую часть базовым снарядом

3. Указанные снаряды на схеме являются минимально единственно

необходимыми для потопления корабля (неправильный тип снаряда

любой мощности корабль не топит).

4. При столкновении топятся оба корабля.

4. При столкновении топятся оба корабля.



Бриг (может двигаться на два деления)
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Условные обозначения:

Примерное направление движения корабля Альянса

Стартовое положение корабля Державы

Бриг

Примечания:

Типы снарядов в порядке возрастания мощности:

Базовый -> Чугунный -> Бронзовый -> Каленая сталь -> Бомба

Шхуна-барк (может двигаться на два деления)
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Условные обозначения:

Примерное направление движения корабля Альянса

Стартовое положение корабля Державы

Шхуна-барк

Примечания:

Типы снарядов в порядке возрастания мощности:

Базовый -> Чугунный -> Бронзовый -> Каленая сталь -> Бомба

Боевое орудие

Чугунный снаряд Чугунный снаряд

Бронзовый снаряд

Боевое орудие

Бронзовый снаряд

Бронзовый снаряд
стали Боевое орудие

Боевое орудие

Снаряд из каленой
стали

1. Корабль стреляет той стороной, где имеются орудия;

2. Если тип снаряда не указан для части корабля, то он

топится попаданием в рассматриваемую часть базовым снарядом

3. Указанные снаряды на схеме являются минимально единственно

необходимыми для потопления корабля (неправильный тип снаряда

любой мощности корабль не топит).

1. Корабль стреляет той стороной, где имеются орудия;

2. Если тип снаряда не указан для части корабля, то он

топится попаданием в рассматриваемую часть базовым снарядом

3. Указанные снаряды на схеме являются минимально единственно

необходимыми для потопления корабля (неправильный тип снаряда

любой мощности корабль не топит).

4. При столкновении топятся оба корабля.

4. При столкновении топятся оба корабля.
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Условные обозначения:

Примерное направление движения корабля Альянса

Стартовое положение корабля Державы

Примечания:

Типы снарядов в порядке возрастания мощности:

Базовый -> Чугунный -> Бронзовый -> Каленая сталь -> Бомба

Боевое орудие

Чугунный снаряд

Бомба

Боевое орудие

Баркентина

Баркентина

Снаряд из каленой
стали

Бронзовый снаряд

а b c d e

1

2

3

4

5

Условные обозначения:

Примерное направление движения корабля Альянса

Стартовое положение корабля Державы

Примечания:

Типы снарядов в порядке возрастания мощности:

Базовый -> Чугунный -> Бронзовый -> Каленая сталь -> Бомба

Боевое орудие

Бомба

Корвет

Корвет

Боевое орудие

Снаряд из каленой
стали

Бомба

Бомба

1. Корабль стреляет той стороной, где имеются орудия;

2. Если тип снаряда не указан для части корабля, то он

топится попаданием в рассматриваемую часть базовым снарядом

3. Указанные снаряды на схеме являются минимально единственно

необходимыми для потопления корабля (неправильный тип снаряда

любой мощности корабль не топит).

1. Корабль стреляет той стороной, где имеются орудия;

2. Если тип снаряда не указан для части корабля, то он

топится попаданием в рассматриваемую часть базовым снарядом

3. Указанные снаряды на схеме являются минимально единственно

необходимыми для потопления корабля (неправильный тип снаряда

любой мощности корабль не топит).

4. При столкновении топятся оба корабля.

4. При столкновении топятся оба корабля.
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Условные обозначения:

Примерное направление движения корабля Альянса

Стартовое положение корабля Державы

Примечания:

Типы снарядов в порядке возрастания мощности:

Базовый -> Чугунный -> Бронзовый -> Каленая сталь -> Бомба

Фрегат (может двигаться на два деления)

Фрегат

Боевое орудие

Бронзовый снаряд

Бомба

Боевое орудие

Чугунный снаряд

Снаряд из каленой
стали

1. Корабль стреляет той стороной, где имеются орудия;

2. Если тип снаряда не указан для части корабля, то он

топится попаданием в рассматриваемую часть базовым снарядом

3. Указанные снаряды на схеме являются минимально единственно

необходимыми для потопления корабля (неправильный тип снаряда

любой мощности корабль не топит).

4. При столкновении топятся оба корабля.
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Расстановка и движение кораблей:
f g
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7

Условные обозначения:

Местоположение "Великолепного Слона"

Слепая зона

Место появления кораблей Державы

1. "Великолепный Слон" не двигается.

2. Корабли Державы (в любом количестве) могут выходить

в сектор в клетках синей зоны на усмотрение капитанов кораблей

Державы.

Стрельба

1. Корабли Державы стреляют по обычным правилам.

3. Корабли Державы двигаются по обычным правилам.

2. Залп "Великолепного Слона" накрывает три любые

горизонтальные (по отношению к бортам "Слона") клетки.

Урон получают все корабли, расположенные в указанных игротехом

клетках.

3. Слепые зоны "Великолепный Слон" не простреливает.

4. Игроки не знают о существовании слепых зон.

Условия победы Державы

1. Корабли Державы должны нанести три пробоины бомбами "Слону"

для победы над ним. В этом случае, флагман Остландии считается

потопленным. Иные снаряды, кроме бомб, урон кораблю не наносят.

2. О пробоине необходимо сообщать игрокам.

3. Альтернативный вариант урона "Слону" - таран. В этом случае

корабль Державы, осуществивший таран гибнет со всем экипажем.
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